TUTORIALOK

Szintezeés

A szintezés (szintbedllitas, angol PhotoShopban Levels vagy Level Adjustement) nagyon
leegyszerdsitve arra vald, hogy egyetlen eszkozzel allitsunk egy kép fényerején, kontrasztjan
és szinértékein egy szinhisztogram segitségével. Képregény-honositas soran ennek az
eszkoznek mindossze két elemét haszndljuk: a fekete és a fehér szinek referencidjanak
megadasat.

A szinhisztogram egyszer(sitve ugy jellemezhetd, hogy egy eloszlasgrafikonba rendezi a
képen taldalhaté szinek arnyalatait. Az arnyalatot talan a legjobban a régi windowsos
szinvalaszté képernydn lehet érzékeltetni: az oldalsé, fliggbleges csiszka egy adott szinhez
tartozo arnyalat. Ezeket gydijti ki a hisztogram egy szintiszta feketétdl a szintiszta fehérig tarté
skalaba.

A szintezés az elsé olyan ugymond képfeljavitasi |épés, amit egy kezd6 beird is nagyon hamar
elsajatithat — és hacsak nem egy nagyon j6 minGségli szkent fog ki legels6 munkajaként,
akkor el is kell sajatitania.

Mivel a legtobb képregényt fényes, tiikr6z6d6 lapja nyomjak, illetve a roppant sirl festés
miatt a felllete nem egyenletes, igy a réluk készilt nyers képek szkennertSl és annak
szoftverbeallitasaitdl is fliggben tobbnyire két problémaval rendelkeznek: nagyon nagy rajtuk
a zaj, illetve a fényes lap miatt jéval vildgosabbak, mint valdjaban. A zaj eltavolitasat altalaban
a szkenel6 maga elvégzi a maga sajat receptje szerint. Azonban sokuknal, f6leg a régebben
készilt szkenek esetében visszatér6 probléma, hogy a szkenner fényesedését nem
ellensulyoztak.
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Els6 példa, a szintezés alaplépései

Mivel minden szkenner mas és mindegyik szkenel6 mas receptet kovet, igy a
nyersanyagokban konnyedén el6fordulhatnak a lentihez hasonldéan kinézé képek (még
manapsag is):

Megjegyzés: A fenti képen valdjaban egy nyers szken Idthatd kézvetlen a zajsziirési miiveleteket kévetden.
Ezen joval érzékelhet6bb a példa.

JOl latszik, hogy a lathatdan feketének szant részek inkabb kékes sziirkébe hajlanak, mintsem
a 0-0-0 RGB szinkdddal jelzett feketébe. A szintezés dolga lesz, hogy az el6bb emlitett kddot a
lehet6 legnagyobb, feketének szant fellileten elérjiik anélkil, hogy az egész kép egy sotét
masszava valjon.

Megemlitend6é még, hogy nem csak a fentebb lathatd probléma fordulhat el6, hanem az is,
hogy a fehér nem fehér, hanem halvanyszirke. Ennek oka lehet maga a haszndlt flzet, illetve
az, hogy a szkenel6 a kép feldolgozdsa soran a fentebb emlitett fényesedést a fényeré
sotétitésével oldja meg, ami a fehéret automatikusan szirkiti. llyen jellegli problémara még
visszatériink a dokumentumban.

A feketévé varazsolds legels6 |épéseként nyissuk meg a Szintek ablakot egy olyan képrészlet
kozelében, ahol van egy nagy, egybefliggé fekete tomb — ami rdnézésre a legvildgosabb az
Osszes kozil. Az ablakot a CTRL + L billentylparanccsal, illetve a Kép/Mddositas/Szintek
(Image/Adjustments/Levels) mentbdl érjik el. A szintezGablakban lathaté hisztogram alakja
szinte barmilyen lehet, de jelen esetlinkben igy néz ki:
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A gondot az abran kékkel bekarikazott részt jelenti. A hisztogram bal vége a szintiszta fekete
pontok szamat mutatja, a jobb vége pedig a szintisztan fehéret. Esetlikben latszik, hogy a
feketéhez legkdzelebb allé pontsorozat messze all a nullas ponttdl: a 255-es skdlan kb. 70-nél
kezd6dik csak. llletve az is kitlinik, hogy a hofehér pontok nagy szamban képviselik magukat,
tehat a fehér részekkel abszolut semmi dolgunk nem lesz.

A fekete hianydnak orvoslasara két modszer all rendelkezésiinkre. Az egyik, hogy a jelenlegi
hisztogram feketéhez kozeli végpontjat adjuk meg alapértéknek. Ez gyakorlatban annyit
jelent, hogy a kék ellipszis bal sarkandl lathatd fekete csuszkat (ami a nulla felett van
kozvetlen) megfogjuk az egérrel és eltoljuk jobbra, amig bele nem fut a hisztogram egy
magasabbnak itélt részébe (a képen a piros nyil mutatja az irdnyat):
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Ennek eredményeképpen a vildgos részek elsotétiltek, illetve mivel a hisztogram két
végpontja mar nem ugyanott van, hanem a sotétebb felé tolddott, igy a szinek is lathatdan
sotétiltek, élénkebbek lettek.

Ugyanakkor — bar a kis képen sajnos ez nem igazan latszodik — még mindig akadnak
problémas részek. Példaul a kép bal fels6 sarkanadl a keret még mindig érezhetSen vildgosabb,
mint madshol, és az utolsé panel szovegdobozanak szovege sem tlinik. (Ezek amugy nem
optikai csalédasok, az els6é egy 80-60-80-as bibor, a mdsik pedig egy 100-40-70-es
magentaszer(iség.)

Ezért most a masik mddszert vetjik be. A legtobben ezt ismertetik meg elséként, mert ez
oroklédik szintezés kapcsan mar évek 6ta a honositdk kozott. Itt vesszik hasznat a fentebbi
képen 1-essel és 2-essel jelolt pipettaknak. Az 1-es pipettaval az ablak moégott még mindig
[atsz6dd képlink egyik feketének itélt részére kell kattintani, a fehérrel meg egy fehérnek
gondoltra. A lenti szintablakndl a fekete mintdjanak az els6 panel bal alsé sarkat vettem.
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Megjegyzés: Egyfajta 6kélszabdly, hogy szintezésnél kerdiljlik a szévegek és a keretek alapul vételét, inkabb
kisebb drnyékokat keressiink. A vékony vonalak a JPEG témdrités miatt is megbizhatatlanok, a tul nagy
sotét teriiletek meg olyanok, amiket a szkennerek se rontanak mdr el, vagy legaldbbis nem olyan
meértékben, mint a vildgos részekkel kériilvett kisebb fekete tombdket. A fentebbi példdn lehet okulni, ott jo
alap lehetne példdul az elsé panelen az dlld szérny szdja vagy a harmadik panelen a kalapos né ruhdja,
esetleg az utolson a kapitdny orra.

A végeredmény ilyen lett. Lathatd, hogy némileg sotétebb, ugyanakkor a kontraszt is
csokkent, nem hasitdédnak annyira szét a vilagos és sotét szinek.
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A fentebbi végeredményt igazabdl mar jonak is mondhatnank, de ez csak az elsé benyomas.
Erdemes ellendrizni, hogy helyesen vélasztottuk-e a referenciapontot, valéban fekete lett-e
mindenitt a fekete. Ehhez szerencsére nem kell az Osszes fekete folton végigmenniink
pipettdval. Ugyanis a gamma értékének extrémre allitasaval hamar kivilaglanak a problémas
részek. Sz szerint.

Kicsinyitsiik le a képet akkorara, hogy az egész, de legaldbb a teljes szélessége latszddjon a
munkaterileten. Majd menjlink a Kép/Mddositas/Expozicié (Image/Adjustments/Exposure)
parancsra. Itt a Gamma csuszkat toljuk el a bal széléig (vagy adjuk meg az ablakban a 9.99-es
értéket). Az el6nézeti képen igy is latszodik,
hogy mely részek valdban feketék és melyek nem. (Leegyszer(sitve: maximalis gammanal
minden, ami nem vegytiszta fekete, eltolddik a majdnem hofehér iranyaba.)

A fenti eredményen is latszik, hogy alig par olyan foltunk van, ami igazan fekete. Szerencsére
a kép nem lett teljesen fehér a fennmarado részeken, igy valaszthatunk egy olyan sotét foltot,
ami a szintez@ ablakban referencia lehet.

Zarjuk be az Expozicid ablakot egy Meégse (Cancel) gombbal, majd nyissuk vissza a
szintez6ablakot (CTRL + L), és valasszuk ki az Uj referenciapontot. Ez jelen esetben a bal alsé
(negyedik) panelen a kapitany sapkdja lett, a végeredménye pedig ez:
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Elsé ranézésre valdszinlleg nem igazan latszik a kiilonbség, inkabb csak akkor, ha egymas
mellé tennénk az el6z8 |épés eredményét és a mostani képet. Am maga a szintbeallitds
soran, amikor az Uj referenciapont felvételre kerilt, szemmel lathatdé volt a kép enyhe
sotétulése, vagyis szlikség volt a szintbeallitas finomitasara.

A folyamat (gammaval ellenérzés — 0j referencia) szinte a végtelenségig folytathatd, am egy
id6 utdn értelmét vesziti abbdl a szempontbdl, hogy szemmel észrevehetetlen a két 1épés
kozti kilonbség. EImondhatd, hogy amennyiben a hisztogramon érezhetéen kiugrik a fekete
(vagy fehér dllitdsa esetén a fehér) mértéke anélkil, hogy az egész kép elsotétiilne (vagy
minden halvanyabb szin vakité fehéren vilagitana), Ugy a szintezési folyamat végére értink.
Vagyis ha valami ilyesmit l1atunk, akkor jé eséllyel mar nincs tobb dolgunk.

Berneneti szintek:

1,00

A fentebbi két médszer amugy kombinalhatd. Vagyis |étez6 megoldas egy fakd képre, hogy
els6 |épésként eltoljuk a hisztogram egyik bazispontjat, majd utdna a finombeallitast
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referenciapontok felvételével végezzilk. A fentebbi képen ez a vegyes modszer a
kdvetkez6képpen nézett ki:

El6szor is a hisztogram fekete alappontjat eltoltam 70-ig. Majd ezutan visszanyitottam a
szintezd ablakot és felvettem egy referenciapontot. (Mivel mar tudtam, hol keressem, igy
rogton a negyedik panelen tettem.)

Ezzel a mddszerrel a szinek némileg élénkebbek maradtak, kozelebb keriltek a gyarihoz.
Mdsrészt viszont par helyen — bar ez kicsiben nem igazdn latszik — a feljavitds soran
keletkezett, de amugy a szinbe beleolvadt hibak kontrasztosabbd, szembet(in6bbé valtak.
Ezért jelen esetben a tisztdn referenciapontos maddszert jobbnak talaltam. Ugyanakkor a
szinek ereje miatt a vegyes valtozatnak is komoly létjogosultsdga volna. Ez mar szubjektiv,
hogy ki melyiket tartja alkalmasabbnak.
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Masodik példa, finomhangolasok

A szintezés soran nem feltétlen megy minden olyan kivaléan, mint fentebb. Nagy atlagban
kijelenthetd, hogy minél kontrasztosabb egy kép és minél markansabb kihuzast alkalmaztak a
rajzokon, anndl konnyebb elvégezni rajta barmilyen feljavitasi muveletet — koztik a
szintbedllitast is. Akadnak azonban olyanok is, mint ez:

Bar a tobbszoros konverzidé miatt nem igazan latszik mar, de az oldalsé fehér doboz igazabal
nem RGB 255-255-255-0s fehér, hanem 240-240-240-es halvanysziirke kérnyékén valtakozik.
A haztetdén allo, elvileg szénfekete arnyék meg 50-50-50-es sotétsziirke.

Az alapkép er6sen szemcsés, ami egyrészt a szkenelési zajnak, madsrészt a rossz JPEG-
mentésnek is koszonhetd. A rengeteg zaj miatt ha a fentebbi mddszerek akdarmelyikéhez
folyamodnank, legjobb esetben is ilyen végeredményiink lenne:

A sotétség nem monitorhiba, valéban eltlint szinte minden, csak az arnyék egy vékony
részlete latszik a lila felh6 el6tt. Ez a rettenetes torzulas a zaj miatt van, amit sajnos el6tte ki
kell szdrni.

Mivel ez a dokumentum a szintekkel foglalkozik, nem térink ki arra, milyen maddszerrel
készilt a lenti kép. Most csak a zajszlrés utdni, dm még a szintbeallitds el6tti allapotot
mutatjuk be:
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Megjegyzés: Bar a PhotoShop szlir6i sok mindenre jok, ilyen jellegl képek zajmentesitésébe
mar beletorik a bicskajuk. Ez a fenti eredmény eléggé specializalt kiilsé szlir6kkel sikerilt, és
még itt is lathatd, hogy a hattérbéli éplilet érdekében komoly kompromisszumokra volt
sziikség. Ez a kompromisszumkotés kihat nemsokara a szintezésre is.

Ha most végezzlk el a szintezést és a referenciapontos modszert valasztjuk, latszolag nem
lettlink sokkal el6rébb:

A nagy kiulénbség a mostani fekete tomeg és az el6z6 kozott az, hogy a mostani sokkal
egyenletesebb. Ez persze most igy aligha lathaté. Am ha visszamegyiink az Expozicié ablakba
és a gammat feltoljuk egy 1,12-1,33 kozotti értékre (esetiinkben 1,30-ra), ugy rogton a
kovetkezd kép tlinik eld:
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Maris lathatd az épilet, mikozben a fehérré valtoztatott doboz fehér maradt, az arnyalak
pedig fekete. Csakhogy a gamma eltoldsa miatt kibukott, hogy nem jo helyrdl vettiik a feketét
a szintezés soran, rossz volt a referencia. Ezért ismét szintezést hajtunk végre, aminek ilyen az
eredménye:

A fekete teljesen fekete, a vonalak latszodnak (ha nem, akkor az a monitor hibdja, a
hattérben all6 épiilet valdjaban jol kivehet6 a lilas szinbdl), vagyis immar azt is mondhatnank,
hogy a kép készen van — mar amin a szintbeallitdsat illeti. Csakhogy most a referenciapontos
maodszert, a mindenki altal ismert régi megoldast valasztottuk. Aminek az eredménye jol
lathatdan lilasabbnak hat, mint a kezd6kép. Ezért ilyenkor szinte kdtelez6 megnézniink, hogy
milyen lenne a végeredmény, ha inkabb eltolnank a hisztogram alappontjait. Ami mellékesen
az alapképen (zajszlrés utan) igy néz ki:

Bermneneti szintek:

Latszik, hogy a fehér tényleg majdnem mindenhol fehér, de még nem teljesen. llletve hogy a
fekete tobb nagy foltnal is fokozatosan eléri a valédi feketét, dm valdjaban 45-60 kozott
talalhato a sotét szinek nagyja.

A fentebbi, referenciapontos mddszer esetében ezt a gorbét tobbszordsen is torzitottuk. A
fehér referencia felvételekor a kiilonbség szinte minimalis volt, am a fekete esetében el6bb
az els6 referenciaponttal a fenti lapos teteji ,hegy” bal felsé cslicskét tettik meg a
hisztogram szélének, majd a gamma allitasaval és az Uj referenciaponttal egyfajta V betlit
formaltunk a lapos tet6b6l. A mostani mddszerrel nem végzink ilyen mértékd torzitas,
hanem egyszerlien megfogjuk a hisztogramot, lecsapunk a két végébdl valamennyit, és a
maradékot vizszintesen kinyujtjuk.

A fekete csuszkajanak dllitasakor nem érdemes a hegyhez tenni az alappontot, mivel a széles
tet6 miatt ugyanugy jarnank, mint az el6bb: a s6tét varos eltlinne a hattérben. (A lapos hegy
jobb széle valdjaban a hattérbeli haz korvonala.) Ezért az alappontot az els6é komoly
kiugrashoz allitjuk a baloldalon, ami 37-es érték kornyékén all. Az eredménye ez:
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Megjegyzés: Ahogy fentebb, igy most is érvényes, hogy ha tul s6tétnek hat a kép, ugy abban az esetben a
monitor bedllitdsai vagy az operdciés rendszer és/vagy a videokdrtya meghajtéjdban dllitott gamma
értéke nem megfeleld.

Az optikai csalédas okan ez mar szinte végig feketének hat, raadasul a kép se mozdult el a lila
irdnydba. Igazabdl a pocsék alapanyag miatt majdnem teljes lelki nyugalommal
kijelenthetjik, hogy ez a legjobb, amit el lehet érni vele, és hagyhatjuk itt ennyiben. Azonban
van még egy trikk, amit ilyen extrém esetekben, végsziikség esetén vethetiink be: a
szincsere.

Bar a szincserét egy masik, nagyon régi tutorial elsé helyen emliti a fekete és a fehér
problémajanak kikiszobolésére, valdjaban az gy dnmagaban inkabb art a képnek mintsem
haszndl. Am igy, szintezés utan, amikor minden csekély eltérés drasztikus valtozast okoz, és
katasztrofalis eredményekhez vezethet, a szincsere egy kiprébalandé trikké valtozik.

Az el6hivasahoz menjink a kép/Mddositas/Szincsere (Image/Adjustments/Replace Color)
ablakba, ami valahogy igy néz ki:
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Amint megnyitottuk az ablakot, az egér egy pipettava valtozott, vagyis csak ki kell jeléIntink a
képen azt a pontot, aminek a szinét lecserélni kivanjuk. Itt a fenti kép mar azt az allapotot
mutatja, amikor a példaban szerepls részleten a sotét kopeny kivalasztasra keriilt. A kozépen
lathatod sziluettes el6nézeti kép mindazokat a pontokat mutatja, amikre érvényessé valna a
szincsere. Mivel lathatéan benne van az egész varoshattér, igy a pipetta alatti csuiszkan a
negyvenes értéket joval alacsonyabbra kell vennlink: egészen addig, amig csak a kdpeny
sziluettje lesz lathaté. Ez itt a kilences értéknek felelt meg.

Ezutan a lenti csuszkak kozil a legalsohoz kell nyulnunk, ami a kijelolt képpontok vildgossagat
hatdrozza meg. A negativ tartomany felé sotétilnek, nekiink most arra van sziikségink.
Minusz 50-es értéket beallitva majd jovahagyva a kovetkez6é eredményt kapjuk:

Mint lathato, a fekete mar sokkal inkdbb feketének hat, cserébe viszont a hattérben par vonal
majdnem beleveszett egy fekete masszdba. Ahogy az els6é példanal, dgy itt is egyéni izlés
kérdése, hogy melyik megoldds szamit jobbnak: a szincserés vagy az a nélkiili. Am az lathats,
hogy barmelyik esetben jobb végeredményt kaphatunk, mintha referenciapontokkal majd
gammaallitassal prébalkoznank.
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Harmadik példa, fehérek allitasa

A fehérekkel a legtobb gond tobbnyire az oldalak szélein szokott lenni, ahol a flizetek
felhajlanak és az arnyékot a szkenner egy sziirkés-barnas foltnak Iatja. Enyhébb esetekben
lehetséges ezeket szintezéssel is kezelni, am id6nként ez rengeteget arthat a képnek.

Amig a fekete referenciapontjanak hibas felvétele mindent egy sotét masszava alakit, fehér
esetében ugyanez a hiba sok vildgosabb szinbdl egy retinaégetd, vakitéd fényhatast general.
Példaul a lenti példan lathaté egymas mellett, hogy a szovegdoboz halvanykékje szinte
fehérré fakul, ha az oldal szélénél 1évés arnyékon vessziik fel a referenciat.

llyen esetekben az oldal szélét érdemesebb egy fehér ecsettel végighlzni vagy odatenni ra
egy vékony, héfehér téglalapot. Altaldban nem lehet tokéletesen lefedni ezt az arnyékot, vagy
csak nagyon sok pepecseléssel. Természetesen utdbbi lenne a preferalt. Ugyanakkor sokszor
el6fordul, hogy az arnyék halvanyabbik része (a fenti képen kozvetlen a képkocka melletti
szakasz) ugyanolyan piszkossziirke, mint a kép bels6 pontjain a fehérnek mondott rész. Vagyis
ha felvessziik a fehér referenciapontjanak, pontosan ugyanazt az eredményt érjik el, mintha
aproélékos részletességgel végigfestettiik volna a kép oldalat.

Ezen kivil — ha még igy sem tokéletes az eredmény — finomhangoldst végezhetiink par
képmadositd paranccsal a Kép/Mddositas menubél. Ha a fakulds viszonylag egyenletes és
nem csak a vildgosabb szinekre van hatassal, akkor az Elénkség (Vibrance) segithet a gondon.
Vagy ha a szinek baja valamelyik végletben (vildgos vagy sotét szinek) taldlhaté, a gamma
vagy az ugyanabban az ablakban elérhet6 Expozicid (Exposure) egy-masfél tizeddel torténd
alitdsa sokat javithat az ©sszképen. Am ezek mar tényleg finomhangoldsok, melyek
mindegyike a beird sajat egyéni izlését6l és néha a monitoranak beallitasaitdl is fligg. Sose
feledjik, hogy ami a mi monitorunkon fehérnek vagy feketének latszik, az konnyen lehet
masnal a sziirke valamely drnyalata. (Es azt se, hogy barmit tesziink, barmikor eléfordulhat,
hogy az masnal egyszerlien nem latszik a tul sotét vagy tul vildgos bedllitasok miatt.)

Hogy ezt garantaltan leellendrizzik, valasszuk ki a Pipetta eszkozt (i) és nyissuk meg az
Informdcid (Information) ablakot (F8). Ahogy mozgatjuk az egeret, az ablakban lathatjuk,
hogy milyen szinl az adott pixel valéjaban. Ha a fehér 255-255-255, a fekete pedig 0-0-0,
akkor garantaltan jol dolgoztunk.
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