Zajsziirés V.

Nyers szkennek és Moiré-mintak

Az ember altaldban a sajat munkajaban bizik a legjobban. Nincs ez masképp a beirandd
képregények szkennjeivel sem. Ha rendelkeziink egy adott flizettel, egy szkennerrel és jo sok
szabadid6vel, akkor sajat magunk sokkal jobb nyersanyagot alkothatunk, mint az interneten
fennlévé valtozatok. (Kivétel persze az eredetileg is HD szélességl digitalis képregényeket,
amelyek mindig is jobbak lesznek annal, amit a szkenneriink Iétrehoz.) Ez leginkdbb annak
kdszonhet6, hogy 300-600 dpi-s szkennelés soran hatalmas (2-6e pixel széles) nyers képeket
kapunk, és ennyi pixelb6l mar sokkal konnyebb dolgozni, mint egy 1280 széles kész valamibdl.

A mostani példank ismer6s lehet a masodik dokumentumbdl: a Marvel Adventures Avengers
20. szamanak egyik képkockajat vizsgaljuk meg, am ezuttal egy nyers, 300 dpi-s szkenn
segitségével.

Megjegyzés: Mivel az eddigiektdl eltéréen hatalmas méretekkel foglalkozunk, ezért a mintaképek csak az
oldal egy nagyon apré szeletét fedik le, hogy tovabbra is jol lathatd legyen, milyen vdltozdsok dlltak be.
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A mostani képrél elsé ranézésre megallapithatunk néhany dolgot:

e A Moiré-mintdk jelentik a legf6bb gondot. Ezek azok a hatszdg alaku mintak, amelyek
Pékember feje mellett kiilonosen jol lathatdak. A kialakulasuk eléggé elkerilhetetlen,
mivel optikai jelenség huzodik mogottiik, amely a nyomtatas fizikai megvaldsuldsan
(azon, ahogy a festéket a papirra égetik) és a szkenner beolvasasanak elvén is mulik. Ez
a jelenség a digitdlis archivalas egyik legnagyobb rakfenéje, melynek enyhitésére (jé
esetben eltiintetésére) szinte minden ezzel foglalkozé grafikus mas és mas modszert
alkalmaz.

e A szkenner rengeteg sajat zajt is adott a képhez, f6leg a feketéhez. Ez a képrészleten
sajnos pont nem latszddik, de ugyanezen panelen kicsit jobbra mar roppant latvanyos



a fekete részek szemcsésedése. Ez 6nmagaban nem lenne még vészes, dm a fenti
roppant er6s Moiré-mintakkal egyltt komoly fejtorést okozhat.

e Mivel a kép csak 300 dpi-s, vagyis b6 2000 pixel széles, igy a redlis elvarasunk vele
szemben egy 1280-as végeredmény lesz. Okdlszabdlyként mondhatjuk, hogy a nyers
szken méreteinek 40-60%-a az a célméret, ahol jol kinéz6 eredményt kapunk. Ebbdl
kovetkezik, hogy HD min&séghez legalabb 600 dpi kell (ami altaldban az otthoni célra
hasznalhato szkennerek felsé hatara).

Mivel nagyméretl képrél van sz6, nem nagyitunk rajta, és egyel6re nem is kicsinyitink. A
méretét azonban mégis megvaltoztatjuk, felbontas szintjén. Moiré eltliintetéséhez 300 dpi
hihetetlenil kevés, az Uj felbontdsunk most 750 dpi (ha 600 dpi-s lenne az alapunk, akkor
1000-1200 dpi).

Majd jon a Moiré-mentesités elsé és legfontosabb Iépése, a Gauss életlenités. Hatalmas
sugarral dolgozunk ilyenkor, ami eléggé 6sszemossa a mintdzatot ahhoz, hogy a sz(r&ink
barmit kezdhessenek vele. Jelen esetben ez a sugar 1,3 képpont. (600 dpi esetén 2 képpont
kornyéke).
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Ezt a Noiseware koveti. Habar a legtobb esetben a szokdsos Full (stonger luma
noise) beadllitas javallott, ebben az esetben, akdrcsak a GreenGiant-félénél, megint a
Weaker noise ad jobb eredményt, amelyet megint csak Oridslany hajanak csillogasan
[athatunk.




Mivel a Noiseware most nagyon enyhe volt, igy nem egy, hanem két segédszUir6t is lefuttatunk
utdna.

Megjegyzés: Ha a szkenniinket a legerésebb bedllitdssal kezeltiik az el6z6 Iépésben, ugy a kbvetkezd két
szliré kéziil csak az egyik alkalmazdsa javallott. Hogy melyiké, az képtél fiigghet: dltaldban finomabb
szinezés esetén a DeNoise, klasszikusabb, ,tombésebb” szinek esetén a Boundary Noise Reduction ér el szebb
eredményt.

A DeNoise-zal kezdlink, méghozza egy szintén enyhe bedllitassal, a Jpeg — moderate-tel.
Tovdabbra is az a bizonyos frizura szolgdlt segitséglil arra, hogy melyik volt a helyes bedllitas.

Megjegyzés: llyen finom szinezés esetén gyakori, hogy egyetlen apro teriiletet vizsgdlunk minden lépésnél.
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Majd kovetkezik a Boundary Noise Reduction, megint csak visszafogottan: 30 — 0,25 — 0,25 —
1,5—-1,5. A legels6 értéket, magat az elmosdst igazadbdl masra is dllithattuk volna, az el6nézeti
kép alapjan 15-65 kozott eléggé szlk skdlan mozgott a hatdsa. Ilyenkor mindig egy viszonylag
koztes érték a legbiztosabb, hacsak nem vagyunk hajlanddak id6t szanni a legprecizebb
finomhangolasra. (Ami amugy egy javallott dolog.)
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Ezzel talan meg is lennénk, am Pdkember hdldmintazatanal a vékony élek még nem igazdn
igaziak, kissé kopottasnak hatnak. Ezért most élesitiink a képen. Ehhez a rendelkezésre allo
sz(ir6ktdl és a PhotoShopunk verzidjatol fliggetlendil az intelligens élesitést hasznaljuk, 10-25%
kozt valahol. A lenti kép PhotoShop CC-féle intelligens élesitéssel késziilt, 20%-o0s erésséggel
(és természetesen maximalis sugarral).
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Most az el6z6 dokumentumban latott triikkot alkalmazzuk az élek elsimitdsara: EI&szor egy 0,3-
as sugaru Gauss-életlenitést futtatunk le a képen, majd visszakicsinyitjiik 1280 pixel szélesre
300 dpi felbontas mellett, élesit6 algoritmussal.
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Es ezzel itt a vége. Még a szinekhez sem kell nydlnunk, mert ahol kell, eléggé élénkek, de nem
tulsagosan vibraldak. Nem sotétek és nem is latszik rajtuk égetett hatas. A fekete fekete, a
fehér fehér, a gamma is szépnek tlnik. Ugyhogy a legvégére inkdbb csak dsszehasonlitdsul
jojjon az, hogy GreenGiant szkennjébdl mit sikerilt faradsagos munkaval kihoznunk.
Erzékeltetni, hogy mennyivel jobb egy sajat szkenn.
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