Zajszurés: Bevezeto

A z3j

Egy kezd6 képregény-beird szamara altaldban két lekliizdhetetlennek t(iné akadaly meril fel
egy fuzet el6készitése kapcsan. Az egyik a cimfeliratok, logdk és specialis feliratok retusalasa.
Ezekkel tobb masik dokumentum illetve video foglalkozik a HaléZsak tutorialcsomagjaban. A
masik a képeken taldlhatd zaj eltiintetése. Ez a tutorialcsoport ennek lekiizdésében prébal
segédkezet nyujtani.

Képregények szkennelt valtozatai esetében a zaj harom f6 forrasbdl ered. Az elsé maga a fizikai
képregény, amely papirja nem teljesen sima fellilet. A matt papirra nyomott képregényekre ez
kilénosen jellemzé.

A masodik és egyben legf6bb zajforras a szkenner, ami a beolvasas fizikai elve miatt mindig
rengeteg zajt ad egy képhez, amely tobbnyire Ggynevezett Moiré-mintaba rendez6dik. A
legtobb dokumentum ennek a lekiizdésével foglalkozik majd.

A harmadik zajforras maga a mentési médszer. Manapsag a legtobb képregényoldalt JPEG
formatumban szerezhetjik meg, ami sajnos kisebb-nagyobb mértékl JPEG-zajjal jar. Minden
JPEG formatumu kép hordoz magaban zajt, akkor is, ha az egy digitalis képregényaruhazbol
szarmazik. A JPEG akkor is roncsolja a képet, ha a lehet6 legmagasabb beallitasokkal mentették
el azt, mint ahogy azt a lenti nagyon egyszer( példa is mutatja:

Képregényeink Képregényeink

A képeken a HaldZsadk féoldalanak egyik gombja lathatd. Baloldalon veszteségmentes
formatumban (jelen esetben PNG-ként), jobboldalon egy maximalis min&ségl JPEG-ben.
Mindkét kép nagyitott, hogy szemléletesebb legyen a kiilonbség a kett6 kozott.

Habar ez azt jelentené, hogy igazabdl az 6sszes képregény beirdsakor kotelezd lenne egy
zajsz(ir6 folyamat, valdjaban egy bizonyos minGségi szint felett ezt tébbnyire kihagyjuk. A JPEG
ugyanis hiaba roncsol, ez nem mindig feltiné. Egyfajta 6kolszabalyként mondhatjuk, hogy ha
200%-0s nagyitas alatt nem latjuk szabad szemmel egy képen, hogy miként tette tonkre a JPEG,
akkor nem igazan érdemes foglalkoznunk a zajjal, legfeljebb egy kifejezetten a JPEG-tOmorités
kikliszobolésére kialakitott algoritmust futtatunk at rajta.



Pluginek

A pluginek olyan beépil6 modulok (ez egyben a hivatalos magyar nevik is), amelyek
valamilyen plusz funkcidoval latnak egy adott programot. PhotoShop esetében ezek legtobbszor
specialis, a PS alap megoldasainal kifinomultabb szlir6ket jelentenek, melyeket a Sztirdk
(Filters) menilpont alsé részérdl érhetiink el.

A sorozat kovetkezd részeiben, a zajszlirésrél szolé dokumentumok mindegyikében
szerepelnek ilyen sz(ir6k, ugyanis ezek hasznalataval Iényegesen jobb eredményt érhetiink el,
mint a PhotoShop beépitett mddszereivel. Ebben a bevezeté dokumentumban most sorra
vesszik ezeket a plugineket és az esetleg megemlitendd kezel6Sfellileti beallitdsaikat.

Megjegyzés: Ahogy maga a PhotoShop esetében, igy a beépiilbknél sem biztositunk semmilyen letéltést.
Ezek a dokumentumok leginkabb egy amatér tankényv szerepét toltik be. A programok beszerzését illetéen
tovdabbra is mindenkinek a sajat megolddsaira kell tamaszkodnia.

Imagenomics Noiseware

A mi szempontunkbdl a pluginek kozil magasan ez a legfontosabb; nemigen talalunk majd
olyan tutorialt ebben a sorozatban, ahol a Noiseware ne szerepelne az elsé par |épésben.
Habar nem ez a legprofibb és legtdkéletesebb zajsz(ir6 plugin, ami a PhotoShophoz
beszerezhetd, képregények esetében jelenleg nem tudunk ennél kivaldbbrél. A plugin hatasa
fokozatosan romlik, ahogy a képek kozelitenek a festett/fotészerld abrazolashoz, am a
klasszikus éles konturos képek esetén a Noiseware tinteti el a zaj legaldbb felét-
haromnegyedét.

Settnos: FUll{strongeriumainos - | & A plugin f6 ablaka szamos bedllitasi lehet&séggel rendelkezik, dm
e . ezek kozil a legtobb esetben igazdbdl minddssze eggyel kell
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képek esetén (példaul ugynevezett digital kiadasoknal).

Megjegyzés: A fenti képen a Noiseware 4 ablaka Idthatd. Az 6t6s verzid némileg eltér ettél, de nem annyira,
hogy ne legyen kompatibilis ezekkel a leirdsokkal.
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Topaz DeNoise

A Topaz Labs csomagjaban taldlhaté DeNoise a mdsodik leggyakrabban el6kerilé plugin.
Némileg mas algoritmust hasznal a zaj eltlintetésére. A Noiseware-rel ellentétben itt szamos
el6beallitast igénybe vehetlink, melyek a programablak jobb oldalan talalhatéak. A JPEG —
1 1ght neviitdl egészen a RAW — strongestig terjednek, és mindegyik hasznos lehet a
zajsz(rés bizonyos pontjaiban.

Megjegyzés: A JPEG és a RAW esetében is taldlhatd egy plusz bedllitds, a
strongest with debanding nevi. Ennek haszndlata kertilendd, mivel
nem kivdnt csikozéddst kelthet.

A plugin ablakanak jobb oldalat a finombeallitdsok foglaljak el. A
masik Topaz-féle pluginnel szemben a DeNoise eléggé Osszetett
beadllitasokkal szolgal, am a harom f6 csoport kozil egyedil
kett6ben taldlhatdéak igazan figyelemre mélté elemek — ezek
szerepelnek a bal oldali képen.

A fels6 rész, aNoise reduction magat a zajsz(irést allitja be,
innen is az els6 és az utolsé csuszka lehet érdekes. ElGbbi a
modszer erejét szabdlyozza, mig utdbbi hasznos lehet akkor, ha
vékony fekete vonalak taldlhatéak a képen: ha magasra allitjuk,
megakadalyozhatjuk ezek beolvadasat.

Az alsé rész, aDetail recovery hatarozza meg, hogy a plugin
mennyi képrészletet ment meg az elmosastol. Az elsé csuszka ezek
mennyiségét szabalyozza, a madasodik az altaldnos elmosast
ellensulyozza kicsit, mig a harmadik némi mesterséges zajt ad a
képhez, hogy ezzel tompitsa az elmosas optikai hatdsat. Ez utdbbi
hasznalata csak azért nem javallott, mert ez a plugin legtobbszor a
mUveletek eleje-kdzepe felé szerepel, és ezt az optikai zajt mindig
a kép el6készitésének legvégén adjuk csak hozza.

Megjegyzés: A plugin kiilsé programként indul el. Ha egy kétegelt szkriptet futtatunk, a DeNoise mindig
kiilén nyilik meg és ellopja a fokuszt az épp haszndlt programtdl, vagyis ugymond az elétérbe kéretlenkedik.
Ez ellen semmit sem tehetiink.



Topaz Dedpeg
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A Delpeg kifejezetten a JPEG algoritmus altal okozott karok
enyhitését szolgalja. Alapvet6éen harom esetben szerepel a
m{(iveletekben:

° Nagyon jo min&ségl képek — sokszor egyetlen — feljavité
pluginje. Digitdlis vagy kiilonosen jo szkenneknél enyhiti kicsit a
vonalak mentén feltlin6 JPEG-zajt.

° Mesterséges zajositd: a bal oldalon lathatd ablak legaljan
taldlhaté Add Grain csuszka jo minGségl mesterséges zajt ad
a képhez, ami kicsit kiadvanyszer(ibbé teheti azt. Modern
(szindtmenetes) képek feljavitasa esetén egy ilyen finom zaj
rengeteget javithat az 6sszképen.

Megjegyzés: Ezt a mesterséges zajt mindig a miveletsor legvégén
adjuk hozzd, kiilbnben csak drt a képnek.

° A Noiseware és a DeNoise utani kiegészit6 m(ivelet. A
kovetkez6 plugin feltlinésével az ebbéli mindsége jelentSsen
hattérbe szorult.

Megjegyzés: A DeNoise-hoz hasonléan a Delpeg is kiilsé programként
indul el, dm ez a hdttérben. Vagyis automatizdlt futtatds esetén sem lopja
el a fokuszt.

Colormancer Boundary Noise Reduction

Ez a plugin, ahogy innen kezdve az 6sszes tobbi, mar a v4.x-es mddszer részét képezik. Errdl a
sajat szamozasrdl lesz majd sz6 a dokumentum

A Boundary Noise Reduction (BNR) egy részben ingyenes plugin, és mint ilyen, inkdbb a
PhotoShop sajat sz(irGjének egy jo alternativaja. A zajsz(ir6 szkriptek szempontjabodl kiegészité
miveletként tlnik inkabb csak fel, jobbara a Noiseware lefuttatasa utan.

Megjegyzés: Ez az utolso plugin, ami rendszeresen feltiinik a zajsz(ir6 szkriptekben. A lista tébbi eleme madr
teljesen opciondlis, a mellékelt szkriptek egyikében sem szerepelnek.

Az ingyenes valtozatban a beallitdsok mértéke minddssze 6t cslszkara korlatozédik. Az elsé a
zajsz(irés altalanos erGsségét hatarozza meg. Ezt dltalaban 15—75-0s tartomanyban hasznaljuk.

Overall noize e

| removes speckles but alzo detail]




A masodik rész két csuszkaja altal némileg attetszévé tehetjik a zajsz(irést, vagyis keverhetjik
az eredeti, zajos képet az elmosottabbal. Minél fotdszerlibb a kép, annal merészebben
hasznalhatjuk.

kix in arginal B

ki i original color detail

Az utolsé paros a mesterséges utéélesitést hatarozza meg. A konturok allapotatdl fligg, hogy
milyen er@sre allitjuk, bar a fekete esetében szinte mindig hasznos egy legalabb 1,0-s érték.

Sharpening [BE#w detail]

Sharpening [color detail]

Alien Skin Blow Up

A Blow Up alapvet6en egy nagyitast szolgald plugin, amely a
BN PeR JL BRI PhotoZoomhoz hasonléan goérbékkel oldja meg egy kép
‘ L] | Resolution IOTEal nagyitasat. Zajszlrés tekintetében inkabb egyfajta élesit6ként
- szolgal.

Width
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Width 1 Ha a jobb oldali képen lathatd6 mdédon minddssze 1-2%-kal
et 192 noveljik meg a kép méretét, megnyilnak a lenti beallitasi
lehet6ségek, amelyekkel bedllithatjuk az élesités fokat, illetve
itt is hozzaadhatunk egy kis mesterséges zajt a képhez. A

Enlargement Tuning

Sharpen Edges

Add Grain el bcallitasokat tovabb finomithatjuk a legalsé csuszkaval, ami
0 B , . . .
meghatarozza, hogy milyen sugarban végezze el a program a
Sharpening For Qutput Medium m l’jveletet.
| Custom n |
Custom Sharpening Radius S A legtobb élesité algoritmussal ellentétben itt a

0 B nagy erdsség — kis sugar bedllitas éri el a kivant eredményt.

Megjegyzés: A PhotoShop CC megjelenésével az élesité hatdsa korldtozottd vdlt, csak bizonyos esetekben
érdemes megnézniink, milyen eredményt érhetiink el vele. Tovabbd hajlamos roncsolni a kis szégben
taldlkozo vonalakat.

Athentech Imaging Perfectly Clear

A Perfectly Clear leginkabb az élesitést szolgalja, bar remek kezdGlépés lehet a tulexponalt
képek szineinek feljavitasaban.



White Ealance A program vezérlGablaka szamos részre oszlik:
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[[] Light Diffusion
@ Auto Red-Eye Megjegyzés: A Blow Upndl némileg hasznosabb, de érdemes

ovatosan bdnnunk vele, mert rossz bedllitdsokkal
eltiintethetetlen, nagyon rosszul kinéz6 zajjal szorja tele a képeket. Legtébbszér a PhotoShop
Intelligens élesités (Smart sharpen) nevi eszkézének megalapozé mivelete lehet 5-15-6s
Sharpening haszndlata mellett.

Alien SKkin Exposure

Ez a plugin kifejezetten a szinek mddositasara szolgal. Zajszlirés szempontjabodl igazabdl semmi
funkcidja nincs, a célja a szkennelés sordn fellépd szinhibak tompitasa vagy megsziintetése. A
PhotoShop gorbéi mellett ez a plugin szolgalja a legjobb megoldast a régi, elsargult szkennek
szinproblémainak kikliszobolésére. A plugin nem szorul kép bemutatasara, mivel az egész egy
sereg elGbedllitasbdl all, semmi masbdl. nekink legtébbszor a Color nevet viseld
beallitdsmappa elemeire lehet sziikséglink.

Verziok

A zajszlir6 dokumentumokban tobbszor is szd esik majd 3.6-os és 4.0-s verzidoszamu
modszerekrdl, sét, a is tartalmazzak ezeket a verzidszamokat.
Ez egy belsé elnevezés/szamozas, ami a képfeljavitod algoritmusok fejlédésének kovetésében
segit. E dokumentumok megirdasakor még leginkabb a 3.6-o0s valtozat van hasznalatban, amely
a fenti pluginek kozll csak a Noiseware-t és a két Topazt hasznalja, minden mas a PhotoShop
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sajat szlrGivel old meg. Mellette mar el6rehaladott kisérleti fazisban van a 4.0 jell mddszer,
amely valdszinlileg e dokumentumok kirakasakor eléri a végleges valtozatot. Ez a mddszer
leginkabb a Boundary Noise Reduction és a PhotoShop CC uj Intelligens élesitésének
hasznalataban tér el az el6z6 kiadastadl, illetve abban, hogy idénként beveti a két kiilsé élesit6
plugint is egy kicsit szebb eredmény eléréséhez.

Az esetleges konnyebb érhet6ség végett itt egy rovid lista arrdl, hogy miként modosult a
feljavitas modszere, avagy a verziok megkozelit6leg mit takartak.

Megjegyzés: A verzioszamozds nem egzakt, inkdabb csak egyfajta tdmasz azt illetéen, hogy egy
miiveletsorrend mennyire szémit frissnek és kidolgozottnak. Altaldban az x.0 és x.5 szémit egy Uj kisérleti
fdzisnak, minden tovdbbi meg egy régziilt/finomodott dllapotnak.

1.0: Kezdeti prébalkozasok. Tobbnyire intelligens életlenités és élesités hasznalata.
2.0-2.4: Fellletéletlenitésre attérés, Gauss életlenités hasznalata el6kezelésnek. Els6
probdlkozasok a nagyitassal megalapozé részmliveletként.

(Nagyit - feltlet - Gauss - kicsinyit)

2.5-2.6: PhotoZoom haszndlata el6nagyitashoz, majd fellletéletlenités és szintezés,
esetenként mas belsé szlir6kkel (intelligens élesités, életlen maszk).

(PhotoZoom - fellilet - élesit - Gauss - kicsinyit 150%-ra - életlenit
- élesit - Gauss - kicsinyit véglegesre)

3.0-3.2: Noiseware és DeNoise/Delpeg hasznalatdnak megkezdése. Kezdetben
DeNoise — Noiseware sorrendben, 3.1-t6l forditva. 3.2-t6l fellletéletlenités hasznalata
a szinek eldolgozasara.

(PhotoZoom - Noiseware - DeNoise/Dedpeg - feltlet - élesit - kicsinyit
150%-ra - DeNoise - felllet - kicsinyit véglegesre)

3.5-3.6: PhotoZoomrdl attérés a belsé nagyitd algoritmusra Gauss életlenitéssel — élek
allapotmegdrzése végett —, majd utdna zajszlirés. 3.6-tél életlen maszk hasznalatanak
megfontolasa élesit6 folyamat részeként. Folyamat egyszer(sitése lehet8ség szerint
egy feljavitd korre.

(Nagyit - Gauss - Noiseware - DeNoise - fellilet - élesit - kicsinyit)
4.0 (béta): Boundary Noise Reduction és Uj intelligens élesité algoritmus bevetése.
Nagyitas és kicsinyités algoritmusanak valtoztatasa képtdl fliggben. Egyéb sz(irék
haszndlata m(iveletek alapozasaként, ha a sziikség ugy hozza.

(Nagyit - Gauss - Noiseware - BNR/DeNoise - felulet - élesit
(alapozassal) - Gauss - kicsinyit)



Szkriptek

A dokumentum PDF valtozata bedgyazva tartalmazza a Zajsz(irés I-VIIl. cim{ tutorialokban
végigvett eljardasok PhotoShop-szkriptjeit. Ahol lehetséges volt, ott tobb valtozatban is (3.6-0s

és 4.0b verzidban).
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